BRIDZS

A jéaték neve egy angol sz6bdl, a “bridge”-bdl (hid) szarmazik. A jaték olyan népszerii és elterjedt lett, hogy tobb orszag is megszerezte a
szerz0i jogot — Anglia, Franciaorszag, Oroszorszag, Amerika és még Torokorszag is. A jaték koncentracidt, j6 memoridt, logikus
gondolkodast, kombinatorikai készséget €s két jatékos fegyelmezett egyiittmiikodését igényli.

Jatékosok szama: 4 ( két egymassal kiizd6 par)

Pakli: 52 lapos francia kartya ( Jokerek nélkiil)

Kartyak értéksorrendje: 2,3,4,5,6,7,8,9,10,J(bubi),Q(ddma),K(kirdly),A(4sz)

Szinérték: A szinek sorrendje a bridzsben dllandé. A legértékesebb szin a pikk, majd a kor, kar6 €s végiil a treff.

A jéaték célja minél tobb iités elvdllaldsa és megszerzése. Természetesen az ellenfelek ezt megprobéljak megakadalyozni. A maximdlis teljesithetd
utésszam: 13.

A jaték menete:

A jatékosok parositdsa sorshizdssal torténik. A két magasabb ill. a két alacsonyabb pontszdmu kartyat kihidzo jatékos lesz majd egy-egy par. Ha
két jatékos ugyanolyan pontszamu kartyat huz, akkor a kartya szinértéke hatarozza meg a sorrendet. A jaték megkezdésénél a parok egymdssal
szemben iilnek az asztalnal. (Eszak-Dél; Kelet-Nyugat)

A legmagasabb pontszamu kdrtyat huzott jatékos osztja ki a lapokat (osztd). Felvesz egy 52 lapbdl all6 kartyacsomagot az asztalrol, majd odaadja
a baljan iilének, aki megkeveri azt, majd a jobbjan tilével megemelteti. Ezutdn 6ramutat6 jardsaval megegyezden, egyesével (!) kiosztja a lapokat,
s amig 6 oszt, a vele szemben 1il6 parja mar keveri a masik paklit, elokészitve kdvetkezo leosztast.

A lapok megkeverése utan ez a jatékos a paklit jobb keze mellé, az asztalra teszi. Az elsd parti utan a kdvetkezd jatékos (az elso osztotdl balra il6)
megfogja a paklit, €s osztani kezdi az 4j lapokat.

Miutén kiosztotta az dsszes lapot, a jatékosok felveszik ellen6rzd szamolds utdn mind a 13 lapjukat, és keziikben elrendezik. A bridzsjaték két
részbdl all: az egyik rész a licitdlds, a masik rész a lejatszas. A licitek befejezése utdn kezdddik a lejatszas. A megszerzett {itéseket a parok
keresztbe helyezik az asztalra, igy egyszerlibben nyomon kovethetd, hogy az egyes parok hany iitéssel rendelkeznek. Az egy jatékban maximalisan
megszerezhetd 13 iitésbol az elso hat iitést alapnak nevezziik és licit folyamén csak az ezen feliili iitéseket mondjuk(licitdljuk) az egyszeriisités
kedvéért.

Licitalaskor 0sszesen 15 sz6t haszndlunk: passz, kontra, rekontra, treff, kard, kor, pikk, szanzadu, ill.1,2,3,4,5,6,7. (Példaul a 4 treff licit jelentése:
6 alapiités+ 4 iités, azaz 0sszesen 10 iités vdllaldsa treff aduszinnel, vagy a 3 szanzadu jelentése: 6 alapiités+ 3 iités, azaz Osszesen 9 iités vdllaldsa
aduszin nélkiili jatékban.)

Az iitések a jaték végén kiillonbozo értékekkel rendelkeznek. Az titéseket az adu szin hatdrozza meg. Kotelezd kovetni a szint, de nem kotelezo
magasabb értékii kartyaval megiitni. Ha egy jatékos nem rendelkezik a hivott szinnel, barmilyen lapot tehet az iitéshez, akar adut is, de nem



kotelezo aduval titnie.

Licitalas:

Az oszt6 kezdi a licitet. Parjaval, a licitsorozat segitségével megprobaljak kitaldlni, hany {itést, milyen aduszin mellett tudnak teljesiteni. A jatékot
jatszhatjuk adukkal vagy aduk nélkiil is (ahol az aduknak nincs szerepiik :,,szanzadu”). A licit folyamén, a soron kovetkezo6 jatékos vagy passzol
(ill. az ellenfél licitjét kontrazza, ill. kontrdjéat rekontrdzza), vagy legaldbb egy szinttel magasabbat kell mondania az el6z0 licitnél. (14sd tédblazat)
(Példaul 2 korre lehet mondani 2 pikket, de 2 pikkre nem lehet 2 kort licitdlni csak 3 kort, mert a kor alacsonyabb rangu szin, mint a pikk.)

1 treff 1 karé 1 kor 1 pikk 1 adu nélkiili jaték
2 treff 2 kar6 2 kor 2 pikk 2 adu nélkiili jaték
7 treff 7 karo 7 kor 7 pikk 7 adu nélkiili jaték

Az iitések teljesitésére vallalkozo part felvevd vonalnak hivjuk, a masik vonal lesz a védekez0 vonal, vagy mas néven ellenvonal. Az ellenfél
megduplazhatja a felvételt (,,kontra™), ha gy véli, hogy az nem teljesithetd (,,elbukik™). Ezt még egyszer dupldzhatja (,,rekontra”) a felvételre
vallalkoz6 vonal, ha 6k viszont ugy gondoljdk eme felvétel mégis teljesithetd. A jaték elso része (,,a licitalas™) akkor fejezddik be, ha egymads utan
harom jatékos passzol. A teljesitendd felvétel az lesz, ami a legmagasabb (legutols6é nem passz) licit volt. A felvételt a licitet nyert par azon
jatékosa fogja jatszani (,,felvevd™), aki a licitsorozat folyamdn el6szor mondta a végso felvétel szinét. Ezutan kovetkezik a jaték masodik része a
tényleges kartyajaték, a lejatszas.

A licitalas nagyon felel0sségteljes dolog. Ha valaki tul magasra viszi a licitet, és ezért a par elbukja a vallalt felvételt, az mindkét part érinti. Ha a
licit magassdga a potencidlis lehetdség alatt marad, akkor viszont a par elvesziti a lehetséges eldnyoket, bonuszpontokat. A végsd pontszamot a
felvétel teljesitése adja. Ha példdul a pdr 6 iitést teljesit de csak 5 iitést vallalt, csak az 5 iités utdn jar pont. A tobbi iitésért a végsd szakasz
pontszamlaldsdig nem jar pont.

Lejatszas:

Az a jatékos, aki lejatssza a felvételt lesz a f0 jatékos, illetve a felvevd. Az elso kartyét (nyitolap, vagy ,,indité kijatszds™) az ellenvonal azon
jatékosa hivja ki, aki a felfevd bal oldaldn foglal helyet. Az indit6 kijatszas utdn, a felvev partnere leteriti az asztalra mind a 13 lapjat lathatéva
téve, szinenként oszlopba ill. azon beliil érték szerint rendezve, s a tovabbiakban mar csak tétlen szemlél6je lesz ennek a partinak. Epp ezért, ezt a
jatékost és kartydit nevezik “asztal”’-nak.

Ettdl kezdve mar csak a felvevo kezelheti az ,,asztal” kartydit (vagy sajat kezével, vagy az iitésekbe teendd lapok pontos megnevezésével megkéri
partnerét, az ,,asztal”’-t, a lapok mozgatdsara). Az ellenvonal elsd lapjdnak kijatszdsa utdn a felvevo teszi a masodikat az asztali lapok koziil, majd a
masik ellenjatékos a harmadikat, és a negyediket pedig a felvevd kézbdl. Az igy megjdtszott négy lapot nevezziik egy iitésnek. Az iit€s azé a



jatékosé lesz, aki a legmagasabb értékii kartyat, vagy adut teszi a négy kijatszott lap koziil. A kovetkezd iitést az eldzot elvivo kezdi, 6 hiv. A
jatékosok (a felvevo €s az ellenfél két jatékosa) minél tobb iités megszerzéséért kiizdenek.

Megjegyzés: Allitélag az otlet, hogy legyen a jdtékban egy “asztal” is, 60 évvel ezeldttrdl, Anglidbdl ered. Mivel hidnyzott a jdtékhoz a negyedik
jdtékos, helyettesitették egy nyilt lapos dljdatékossal.

Felvétel teljesitése:

A felvétel teljesitéséhez a felvevOvonalnak legaldbb annyi iitést kell szereznie, mint amennyit a licitben vallaltak. Ha ez nem sikertil, és csak
kevesebb iitést szereznek meg, a felvétel nem teljesiil (,,elbukik™). Ahdny iitéssel kevesebb iitést teljesitenek a vallaltndl annyit ,,buknak”. Az
eredményeket egy tn. Irdstabldzatba (vagy ,.robber”-be) irjuk. Minden teljesitett felvételt beirunk a tdblazatba a vonal ald, és azokat az iitéseket,
melyek a felvétel felett teljesiiltek (tehat tobb {itést teljesitettiink, mint amennyit véllaltunk) pedig a vonal f6lé. A mi eredményeink a bal oldalra
keriilnek, mig az ellenfélé a jobb oldalra.

Mi Ok

Ha a felvevOvonal nem teljesiti a vallalt felvételt, senki nem irhat vonal ald, csak az ellenvonal irhat a vonal f61é a bukdsok szamanak megfeleld
pontszamot. (Lasd Ponttablazat)

Pontozas (iras):

A jaték sordn, vonal alatt egy par egyszerre (,,gémerejli felvétel”), vagy tobbszori jaték (,,toredékjaték’) utan legaldbb 100 pontot kell hogy
szerezzen ahhoz, hogy megnyerjen egy jatékrészt (,,gém” vagy ,,féljaték™). Addig, amig ezt a gémet nem teljesitette in. ,,mans” jatékszakaszban
van ( =olcsébb jatékrész), de ha mar teljesitette, ugy atkeriil a kovetkezd vonal alatti un. ,,bell” jatékszakaszba (=dragabb jatékrész, tobb a jutalom
de dragabb a bukas is), ahol szintén 100 pontot kell 6sszegylijteni ahhoz, hogy megnyerje a mérkdzést (,,robber”-t). Tehdt a teljes gyézelemhez a
vonal alatt kétszer kell 100 pontot teljesiteni.

Extra pontok:

Minden egyes gém megnyeréséért a par extra pontot kap, melyet a vonal alatti részbe szintén be kell irni a végelszadmolasnal. A vonal feletti részbe
csak a kis szlem (=egy hijan valamennyi iités megszerzése), és a nagy szlem (= valamennyi {it€s megszerzése) utan jaré bénuszpontokat irjuk.
Szintén ide irjuk a felvétel megduplazasaért, illetve a rekontraért kapott pontokat.



Ez azt jelenti, hogy a vonal feletti részbe irt, egyes jatékokban megszerzett pontok nem szamitanak bele a végsé pontozasba. Azonban minden
jatékot kovetden ezek a pontok dsszeadddnak, és ha a jatékosok pénzben jatszanak (ami inkdbb egy lehetdség, mint szabdly), a pontkiilonbségek
kifizetendok.

Ha az egyik oldal megnyer egy féljatékot, azaz eléri a 100 pontot, ezt egy “X” jellel jeloljiik a tdbldzatban. Ugyanakkor az ellenvonal
részeredményeit, melyek a vonal alatti részben szerepelnek, aldhtzzuk (azaz, mintegy befagyasztjuk), igy ismét elolrdl kell kezdeniiik a féljaték
100 pontjdnak gytijtését. A vonal feletti részben taldlhat6é eredmények megmaradnak.



Irastablazat :

A) A vonal ald csak a belicitalt és teljesitett titések pontszamait kell beirni

normal kontrdzva rekontrdzva
treff és kard adu esetén: 20 40 80
kor és pikk adu esetén: 30 60 120
adu nélkiili jaték esetén:
- elsd iités: 40 80 160
- az Osszes tobbi: 30 60 120
B) A vonal f6lé kell beirni a kovetkezoket:
Az elsé gémnél (mansban) A madsodik gémnél (bellben)
normal kontrizva | rekontrizva normadl | kontrazva | rekontrizva
1. Minden belicitalt iitéstdl eltérd értékekre:
2. Tobbletiitések (sziirok):
1 iitéssel tobb 100 200 200 400
2 iitéssel tobb 200 400 400 800
3 titéssel tobb ., 300 600 ., 600 1200
4 {itéssel tobb Utes értcke A) 400 800 Utes értéke 2) 800 1600
5 iitéssel tobb 500 1000 1000 2000
6 iitéssel tobb 600 1200 1200 2400
3. Bukasok
1 bukds 50 100 200 100 200 400
2 bukds 100 300 600 200 500 1000
3 bukas 150 500 1000 300 800 1600
4 bukds 200 700 1400 400 1100 2200
minden tovédbbi bukds 50 200 400 100 300 600
4. Kontrazott telj. jutalma 50 50
5. Szlem jutalom:
- kis szlem 500 700
- nagy szlem 1000 1500
6. Végso jutalom:
- ha az ellenvonalnak van gémje 500
- ha az ellenvonalnak nincs gémje 700







